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TURNIE] FIFA 16

Plakat Turnieju

Grupa Multiplay wraz z Domem Kultury oraz Miejska i Gminng Biblioteka Publiczna zapraszaja
wszystkie chetne osoby na TURNIE] FIFA 16, ktory odbedzie sie w piatek 12 lutego na sali nr 21 w
DK. Rozpoczecie rozgrywek o godz. 10:00. Zapisy beda prowadzone w dniach 1-10 lutego w
Bibliotece dla Dorostych od pn. -pt. w godz. 8:00-18:00. Warunkiem wpisania na liste uczestnikdw
jest uiszczenie oplaty w wysokosci 10 zt (na poczestunek). Ilo$¢ miejsc ograniczona!!!

REGULAMIN TURNIE]JU FIFA 16

§1 INFORMACJE OGOLNE

1. Organizatorem Turnieju jest G-Net s.c. T. Serwatka, W. Rakoniewski, ul. Szpitalna 8, 44-190
Knuréw, wchodzaca w sktad Grupy Multiplay.

2. Partnerem Turnieju jest Dom Kultury w Ozimku przy ul. Ostapa Dtuskiego 4, 46-040 Ozimek.

3. Turniej FIFA 16 odbedzie sie w dniu 12.02.2016 r. w sali nr 21 Domu Kultury w Ozimku przy ul.
Ostapa Dtuskiego 4, 46-040 Ozimek.
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4. Zmagania turniejowe rozpoczna sie o godzinie 10.00.

5. Rozgrywki beda? sie? odbywatly na konsolach SONY PlayStation 3, dedykowanych padach
przygotowanych przez Organizatora (brak mozliwosci stosowania innego sprzetu, np. klawiatur) oraz
grze FIFA 16.

6. Turniej jest organizowany na zasadach okreslonych niniejszym regulaminem (dalej ,Regulamin”) i
zgodnie z powszechnie obowigzujacymi przepisami prawa.

7. Turniej nie jest gra hazardowa w rozumieniu ustawy z dnia 19 listopada 2009 r. o grach
hazardowych (Dz. U. 201 poz. 1540).

8. Regulamin Turnieju dostepny jest w siedzibie Organizatora oraz w placowce, w ktorej konkurs jest
organizowany.

9. Uczestnik Turnieju (zwany dalej Uczestnikiem) ponosi wytaczna odpowiedzialnos¢ za tresc i
prawdziwos¢? podanych przez siebie danych osobowych.

§2 WARUNKI UCZESTNICTWA W TURNIEJU GIER KOMPUTEROWYCH

1. Warunkiem uczestnictwa w turnieju jest wpisanie sie? na liste? uczestnikdw, ktéra bedzie
udostepniona w Bibliotece dla dorostych Domu Kultury w Ozimku przy ul. Ostapa Dtuskiego 4,
46-040 Ozimek, w godzinach pracy placowki.

2. Zapisy beda przyjmowane od 1 do 10 lutego lub do wyczerpania limitu uczestnikéw (48 osob).

3. Uczestnik jest zobowiazany do wptaty wpisowego w kwocie 10,00 zt oraz zaakceptowanie
postanowien niniejszego Regulaminu.

4. Udziat w Turnieju moze wzia¢ kazda osoba bez wzgledu na wiek. Uczestnicy do 16 roku zycia
moga? odebra¢ nagrody gtéwne jedynie przy wspotudziale swojego petnoletniego opiekuna, ktory
zapoznat sie z trescia niniejszego Regulaminu i zaakceptowat jego postanowienia.

5. Liczba uczestnikéw nie moze przekroczy¢ 48 ani by¢ nizsza niz 32. W przypadku nieosiagniecia
minimalnej liczby zgtoszen Turniej zostanie odwolany, a wpisowe zwrdcone. W przypadku wiekszej
niz przewidziana liczby chetnych decyduje kolejnos¢ zgtoszen.

6. W Turnieju nie moga bra¢ udzialu pracownicy Organizatora; zakaz dotyczy tylko tych oséb, ktore
miaty bezposredni kontakt i wptyw na realizacje turnieju gier komputerowych oraz ktére pracowaty
nad projektem i wdrozeniem akcji promocyjnej, a takze ich dzieci, rodzicéw, rodzenstwa, matzonkéw
oraz 0sOb pozostajacych w stosunku przysposobienia.

§3 ZASADY TURNIEJU GIER KOMPUTEROWYCH

1. Rozgrywki beda odbywaly sie systemem pucharowym.

2. Kazdy uczestnik gra druzyna przez siebie wybrang sposrod istniejacych.

3. Odbedzie sie? 3, 4 badz 5 tur eliminacyjnych (w zaleznosci od liczby zgtoszonych uczestnikéw: 32,
40, 48), potfinat, mecz o 3 miejsce i finat.

4. W wypadku liczby uczestnikéw rownej 40, po 3 turze eliminacyjnej, do kolejnego etapu, poza
zwyciezcami tej tury, zostana wybrani 3 gracze, ktérzy zdobyli najwieksza, taczna liczbe bramek we
wszystkich rozegranych do tej pory turach.

5. W wypadku liczby uczestnikow réwnej 48, po 3 turze eliminacyjnej, do kolejnego etapu, poza
zwyciezcami tej tury, zostana wybrani 2 gracze, ktérzy zdobyli najwieksza, tacznag liczbe bramek we
wszystkich rozegranych do tej pory turach.

6. Kazdy mecz rozpoczyna sie? na sygnat wskazany przez Organizatora Turnieju.

7. Na mecz sktadaja sie 2 potowy, kazda trwa 5 minut.

8. W drodze eliminacji wytonionych zostanie 4 graczy przystepujacych do rywalizacji w potfinatach.
9. W przypadku remisu nastepuja rzuty karne.

10. Mecz, ktéry zostanie przerwany z przyczyn lezacych po stronie organizatora, bedzie
bezzwltocznie powtdrzony od stanu 0:0 z pelnym limitem czasu przewidzianym dla danej tury.

11. W jakichkolwiek sytuacjach spornych dotyczacych pojedynku decydujace stowo posiada osoba
koordynujaca Turniej wskazana przez Organizatora Turnieju.

12. W przypadku wystapienia problemdw technicznych nalezy zgtaszac¢ sie do koordynatora imprezy.
13. Uczestnik ma prawo zrezygnowac z Turnieju w trakcie jego trwania. Rezygnacja

jest rownoznaczna z walkowerem (wynik 3:0) oraz zakonczeniem uczestnictwa w dalszych
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rozgrywkach.

14. W przypadku niestosowania sie do zasad okreslonych w regulaminie nastepuje

dyskwalifikacja uczestnika.

15. Za zajecie pierwszego miejsca Organizator przewidziat nagrode w postaci bezptatnej umowy na
korzystanie z ustugi dostepu do internetu o predkosci do 100 Mb/s przez okres 24 miesiecy.
Realizacja nagrody umozliwiona jest tylko i wytacznie w obrebie sieci Grupy Multiplay, po
potwierdzeniu mozliwosci technicznych we wskazanej przez zwyciezce lokalizacji.

16. Jesli zwyciezca ze wzgledu na brak mozliwosci technicznych nie moze sam wykorzysta¢ nagrody,
ma prawo przekazac ja wskazanej przez siebie osobie, ktérej adres zamieszkania miesci sie w
zasiegu sieci ustug internetowych Organizatora.

§ 4 OCHRONA DANYCH OSOBOWYCH

1. Dane osobowe uczestnikdw beda wykorzystywane zgodnie z warunkami okreslonymi w ustawie z
dnia 29 sierpnia 1997 r. o ochronie danych osobowych (tekst jednolity: Dz.U. z

2002 r., Nr 101 poz. 926) w celach marketingowych oraz zwigzanych z uczestnictwem i
prowadzeniem Turnieju.

2. Podanie danych osobowych jest dobrowolne, lecz ich niepodanie uniemozliwia udziat w Turnieju.
Osobie podajacej dane osobowe przystuguje prawo dostepu do jej danych osobowych oraz prawo ich
poprawiania, jak rowniez ich usuniecia.

3. Administratorem danych osobowych Uczestnikow jest: G-Net s.c. T. Serwatka, W. Rakoniewski, ul.
Szpitalna 8, 44-190 Knuréw.

§ 5 REKLAMACJE

1. Prawo do sktadania reklamacji, w zakresie niezgodnosci przeprowadzenia Turnieju z niniejszym
Regulaminem, przystuguje kazdemu uczestnikowi Turnieju w dniu jego trwania od momentu jego
rozpoczecia do godz. 17.00 w placowce, w ktorej Turniej jest prowadzony.

2. Uczestnik (lub jego prawny opiekun) ma prawo ztozy¢ reklamacje dotyczaca obstugi Turnieju lub
przyznania nagrod droga e-mailowa na adres: bok.opole@multiplay.pl.

3. Reklamacja okreslona w pkt. 2 niniejszego § bedzie rozpatrywana w terminie 21 dni od dnia jej
whiesienia. Za termin wniesienia reklamacji uznaje sie date doreczenia reklamacji serwisowi
Organizatora droga mailowa.

§ 6 POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Niniejszy regulamin wchodzi w zycie z dniem 25 stycznia 2016 roku.

2. W sprawach nieuregulowanych Regulaminem zastosowanie maja przepisy Kodeksu Cywilnego.

3. Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzenia zmian w niniejszym Regulaminie w kazdym
czasie bez podania przyczyny poprzez opublikowanie nowego Regulaminu na stronie
www.multiplay.pl. Zmiany w regulaminie nie moga jednak narusza¢ praw nabytych przez
Uczestnikow.

4. Wszelkie spory miedzy Organizatorem Turnieju i jego Uczestnikami beda rozpatrywane przez sad
wlasciwy dla siedziby Organizatora.
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